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sudskih parnica i koordinacije velikog broja
zaposlenika - izazovima s kojima studio
nije imao iskustva.

Na prijedlog Tuulika i KlindZi¢ da svijet
Elysiuma "odrZi na zivotu", studio je poceo
razvijati samostalno prosirenje "Disca" pod
naslovom "Locust City: A Disco Elysium
Story". Unatoc tome 3to je demo verzija
igre krajem 2023. bila dobro primljena
unutar studija, ZAJUM je obustavio rad i
na tom projektu u veljaci 2024. te otpu-
stio oko cetvrtinu zaposlenika. KlindZic i
Tuulik podnijeli su ostavke, upozoravajuci
na disfunkciju studija i malverzacije koje su
uzrokovale lose radne uvijete u posljednjim
godinama studija.

Iako je ZA/UM nastavio s radom nakon
tog vala otkaza te sredinom listopada 2025.
izdao verziju "Disco Elysiuma" za mobilne
uredaje kojom kani, prema vlastitim rije-
¢ima, privuci korisnike druStvene mreze
TikTok, prevladava miSljenje da je ono
malo duse studija 5to je preostalo defini-
tivno umrlo odlaskom Tuulika, posljed-
njeg ¢lana stozerne ekipe koja je stvorila
"Disco Elysium".

I dok ce ga povijest videoigara pam-
titi kao svoj "Never Mind the Bollocks,
Here's the Sex Pistols", trenutacno traje
utrka rasutog talenta koji je radio na "Dis-
cu" ili njegovim izdancima da postanu
Public Image Ltd.

ZAJUM tako kani do kraja 2026. izdati
$pijunski RPG "ZERO PARADES: For Dead
Spies", naslov koji mehanicki i stilski uve-

Aleksandar Gavrilovié osnivaé je i vlasnik
hrvatskog studija za razvoj videoigara

Gamechuck

like podsjeca na "Disco Elysium".

U meduvremenu se pojavilo i mnogo
studija koji zbog ugleda i uspjeha "Disca"
nastoje napraviti njegova tzv. nasljednika.
Iako u nekima od njih rade bivsi zaposleni-
ci ZAJUM-a, oni tek trebaju dokazati misle li
ozbiljno ili samo poku3avaju brzo zaraditi.

Najmanije se zna o buduc¢im planovima
Roberta Kurvitza i Aleksandera Rostova,
osim da su zajedno s Helen Hindpere ofor-
mili studio Red Info. Kineska tehnoloska
tvrtka NetEase u njega je uloZzila deset mili-

Kolektiv je tijekom promiSljanja igre
Red Rooster uronio u povijest i kultury
Sireg balkanskog podrudcja. "Mislim

da e ljudi s ovih podrucja biti sretni
zbog nekih stvari koje Ce biti v igri’,
najavijuje scenaristica Dora Klindzic

juna dolara, a s njim ¢e suradivati ugledni
dizajner i scenarist Chris Avellone ("Fallout
2", "Planescape: Torment", "Fallout: New
Vegas"). Prema pisanju The New York Time-
sa, Red Info radi na svom prvom projektu,
no o njemu ne Zeli govoriti.

egdje izmedu potpune ta-
janstvenosti i konkretnijih
najava igara stoji umjet-
nicki kolektiv Summer
Eternal i njegov prvi projekt - RPG "Red
Rooster". Javnosti se u listopadu 2024. prec-
stavio manifestom u kojem je oStro kritizi-
rao pohlepne i korumpirane poslovnjak
koji su umjetnost videoigara degradira
do puke industrije, te tehnoloske di
ustvrdivsi da svojim proizvodima ugr
vaju covjecnost, komunikaciju i umjetnost
U svom se proglasu zauzeo za radnike
kreativce te najavio da se upusta u izradt
"kulturnog megaprojekta", ambicioznog
kompleksnog RPG-a koji ¢e se moci mjerit
s "¢emernim i cudesnim svijetom u kojer
7ivimo". Doznalo se tad da Summer Eterna
¢ine Argo Tuulik i Dora KlindZic, ovaj pu
uulogama redatelja igre i kreativne direk
torice, organizator Aleksandar Gavrilovic
osnivac i vlasnik hrvatskog studija za razvc
videoigara Gamechuck, te nekolicina ljuc
iz ZAJUM-a: jedna od scenaristica "Disc
Elysiuma" Olga Moskvina, likovna umje:
nica Anastasia Ivanova i graficki dizajne

narator najave "Disca".
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